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INTENTIONS

Ce document s'adresse aux:

« Enseignants du ler cycle;

» Orthopédagogues;

« Enseignants de classe d'adaptation scolaire;
» Enseignants de classe d'accueil

Ce document vise a informer, outiller et soutenir les enseignants pour une planification
equilibréee en mathématique. Il contient des propositions d'activités riches et variées
touchant plusieurs champs mathématiques ainsi que différents concepts.

L'ensemble des recommandations et plusieurs des activités s'appliquent tant en
enseignement en classe qu'en ligne.
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Recommandations

O En début d’'année, favoriser une planification en filigrane (Pour en savoir plus, visionnez
la capsule Planifier en mathématigue Rentrée 2020-2021 );

O Opter pour la planification d’activités favorisant I'instauration d’'un climat de classe
Sécurisant et propice aux apprentissages;

O Privilégier des activités qui permettent aux éleves d'étre actifs dans leurs apprentissages
(discussion, collaboration, etc.) et qui donnent du sens aux concepts abordés;

O Accorder une place prépondérante a la_rétroaction continue en soutien a 'apprentissage;

O Tout au long de l'année, voir a activer les connaissances antérieures lors de
l'apprentissage de nouveaux concepts.
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https://csdma.sharepoint.com/:v:/s/cybersavoir-123/Ee87NRhCTD1NnGmxNzNs6ssBb9UoFna2UN-vAG7QbeelQw?e=HbpTyW
https://view.genial.ly/5ee3e44c7465a90d55eb1449/presentation-presentation-rentree-2020

Documents prescriptifs Document MEES - Rentrée 20-21

PISTES DE REFLEXION POUR PLANIFIER L'ENSEIGNEMENT

Chapitre

Domaine de la mathématique,
de la science et de
la technologie

Progression des apprentissages

Mathématique

Planifier I'enseignement-
apprentissage des
mathématiques

Les essentiels en mathématiques... Rattrapage ou arrimage?
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http://pedagogie.csdm.qc.ca/rentree-2020-2021/
http://cybersavoir.csdm.qc.ca/123/enseignement-a-distance/
http://www.education.gouv.qc.ca/enseignants/pfeq/primaire/domaine-de-la-mathematique-de-la-science-et-de-la-technologie/mathematique/
http://www.education.gouv.qc.ca/enseignants/pfeq/primaire/domaine-de-la-mathematique-de-la-science-et-de-la-technologie/mathematique/

REFERENTIEL D’INTERVENTION EN MATHEMATIQUE of :

Favoriser la compréhension Utiliser la résolution de problémes
conceptuelle

Figure 2 Donner du sens & la mathématique par Uinter entre la compré
conceptuelle, La flexibilité et ta fluidité

sl Différentes intentions P Québec 8
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MATERIEL DE MANIPULATION

Pour assurer une bonne compréhension des concepts mathématigues,
I'utilisation du matériel de manipulation joue un réle prépondérant. Les
concepts mathématiques étant des notions abstraites puisqu’ils sont
des relations construites dans notre esprit, les objets de manipulation
permettent aux éléves de faire le lien entre l'idée abstraite et le
phénoméne concret. La manipulation supporte la création de I'imagerie
mentale et permet a 'éleve de s’engager dans ses apprentissages.

Pour étre efficace, le choix des objets de manipulation ainsi que le
contexte d’utilisation sont trés importants. De plus, ces choix doivent
étre accompagné d’'un support verbal comme le questionnement
permettant ainsi une réflexion chez I'éléve lors de l'activité de
manipulation.
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MATERIEL DE MANIPULATION

Afin de faciliter la gestion du matériel, préparer pour chaque éléve un sac contenant, par
exemple, des macaronis, une ficelle, des bandes de papier, des cubes emboitables, des

attaches a pain, des jetons, etc. Il est aussi intéressant que chaque éléve ait une boite de
jetons.

Du matériel reproductible estmis a votre disposition sur le site
La mathématique al'école primaire.
Vous y trouverez aussi une liste de matériel de manipulation.

Desressources gratuites de matériel numeérique sont disponibles sur
le site « The math learning center ».

PREND EN CHARGE LE PARTAGE!
. . Nombre de cadres
r1 The MATH LEARNING CENTER . . Les cadres numériques aident les éléves a
.' structurer les nombres jusqu'a 5, 10, 20 et

Ouvrez 'application Webyqq | o5 glaves utilisent les cadres pour

compter, représenter, comparer et calculer
avec des nombres dans une plage
particuliere.

App Store d'/Apple®

Chrome Store
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http://cybersavoir.csdm.qc.ca/123/materiel-de-manipulation-au-1er-cycle/
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Suggestions d'activités riches et variées au 1°' cycle

Bloc 1

Jeux mathématiques
(5 a 15 minutes)

Bloc 2

Causeries mathématiques
(15 @ 20 minutes)

Bloc 3

Résolution de problémes
(20 a 30 minutes)

Bloc 4
Activités riches etvariées
(20 a 30 minutes)

S
Québec mem

Activités diversifiées pour permettre aux éléves de mobiliser des
concepts et des processus mathématiques de maniere ludique.

Causeries mathématiques diversifiées
. Calcul mental et faits numériques
. Image
. Intrus
. Pareil mais différent
. Estimation
. Splat!
Activités derésolutionde problémes diversifiées
. Photo-problémes
. Petits problémes écrits (varier les types de problemes)
«  Enigmes
. Problémes de type C1 ou C2
. Math en 3 temps
. Problémes purement mathématiques

Activités pour construireou consoliderla compréehension

des concepts etprocessus
. La comptine orale numérique
L’autobus
Le marchand de caramels et la chaine de montage
Devine combien ?
Fleches et grille
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Bloc 1 :

Jeux mathématiques

Ces jeux permettentaux éléevesde mobiliser plusieurs concepts.
Une fois que les éléves enconnaissentles regles, ceux-ci peuvent étre utilisés aussiala maison.

« La bataille des dés

« La bataille d'addition - dominos
« Compte et gagne

 Referme la boite - addition
 Bon débarras

 Le barrage
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La bataille des dés

g

LA BATAILLE des DES LG

Consignes:
» Le premierjoueur lance les deux dés.

 Encas d’égalité, chacun gagne un jeton

» Il additionne la valeur des dés et il garde en mémoire la somme obtenue.
» Lorsquetous les joueurs ont lancé les dés, ceux-ci comparentleur résultat.
* Celui ayant obtenu la plus grande somme, place un jeton sur safiche de score.
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Référence : https://methodeheuristique.com/ ‘l


https://methodeheuristique.com/
https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/Ea9zay-VaxlNvJsZ7cUrq-kB5eAFbIOz2CclD-ElZK0fWw?e=j7ku9r

La bataille d'additions “

Consignes:
* A tour de rdle, les joueurs retournent un domino et additionnent les points présents

sur les deux parties du domino.
* Celui gqui a le plus de points sur sa piéce ramasse, en plus du sien, les dominos

des autres joueurs et les met de cote.
* Le joueur ayant déebuté la partie tourne a nouveau un domino pour poursuivre le

jeu. S’ily a égalité, méme somme, les piéces sontmises de cbté.
* Lorsque tous les dominos ont été retournés, celui qui a accumulé le plus de piéces
gagne la partie.

Fichedescriptive
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https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/EY_pO49k4PhHkcxe5uM78CcBDh7qJ_kZvlWHTswB6WWV3w?e=Gqwnm6

Compte et gagne
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Cliquer sur l'image pour accéder a la vidéo.
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https://enclasse.telequebec.tv/contenu/le-jeu-de-cartes-compte-et-gagne/1472
https://enclasse.telequebec.tv/contenu/le-jeu-de-cartes-compte-et-gagne/1472
https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/ER99nlOXag1Fv4kidKm-5z8BI0XfVlzB_wrL3crSE2g7qw?e=pnINYA

Referme les boites

Addition

Consignes:

A tour de réle, les joueurs lancent les 2 dés.

lls peuvent soit:

Placer deux jetons (refermerdes boites) sur la
planche de jeu : une pour chaque valeur de dé
Ou

Placer un jeton (fermerune boite) sur la planche
de jeu : en additionnant les deux nombres
obtenus

Dés qu’un joueur ne peut plus placer de jeton, les
deux joueurs comptentla somme des boites
restantes (non fermées) sur leur planche respective.

Le gagnant est celui qui a la somme la moins élevee.

CLILLIOLI6(8|Z|9|G|V|E|T]])
21l0q B)] aWIa4ay
Referme la boite
112134567 (8]|9|10|11|12
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Lien pour document PDF:
https://mathenclassedaccueil.weebly.com/premier-cyclel.html
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https://mathenclassedaccueil.weebly.com/premier-cycle1.html

Bon débarras

Consigne:

Toutes les cartes sont distribuées. Les joueurs placent leurs cartes
devant eux de fagon a ce que les autres voient leur jeu.

Le premierjoueur lance les dés et additionne leur valeur. Il annonce le
résultat et cherche a combiner ou non les cartes de son jeu pour obtenir
la méme somme. Il peut donc jeter 1 carte, 2 cartes, 3 cartes, etc. Les
autres joueurs vérifient s’il fait de bonnes combinaisons.

Lorsque le joueur ne peut plus jeter de cartes, le joueur suivant relance
les dés et la partie se poursuit.

La partie se termine lorsqu’un joueur a réussi a se débarrasserde toutes
ses cartes.

Fichedescriptive

F
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Références :inspiré de charivarialecole.fr/jeux-de-cartes-pour-apprendre-les-maths-a236788. ‘


https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/Ee2a36AXL1dChfiyrkiEwEUB3ai10jTdXxiQKI3xyPVliw?e=k3fS4O

Le barrage Barrage

Consigne:

- Atour de réle, les joueurs placent un jeton sur une des cases de la
planche jusqu’a ce que tous les jetons soientplacés. |l y aura des carrés
vides.

* Ensuite, chacun déplace un jeton a tour de réle, d’un carré a l'autre, afin
de réussir a placer 3 jetons en ligne : alignement horizontal ou vertical. ddeaaeq
Pas de ligne brisée, ni de diagonale. p—

* Siun joueuraligne 3 de ses jetons (sur un axe vertical, horizontal ou
diagonale), il forme un barrage : il capture alors un jeton de son
adversaire sur la planche de jeu etle garde jusqu’a la fin du jeu.
Cependant, il n'a pas le droit d’enlever un jeton d’'un barrage de son
adversaire sauf s’il N’y a pas d’autres pieces a retirer.

« Pourgagner, un joueur doit capturer 7 jetons de son adversaire ou
bloquer celui-ci de fagon qu’il ne puisse plus bougeraucun jeton.

Fiche descriptive

Centre
de services scolaire
de Montréal

L i ]
Québec mm Référence :Nadine Bednarz, Louise Poirier, Banque de jeux pourl'apprentissage des mathématiques au primaire, Modulo, 2002 ‘



https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/EZY9STAr_39GhJHhAhhCdhYBMjY2CpMcOITtqNdCWUWN-A?e=N05yDd

Bloc 2
Causeries mathematiques

1]
1

Types de causeries:

« Calcul mental et faits numeériques
* Images

* Intrus

« Pareil mais différent

« Estimation

« Splat!




La causerie mathématique est un dispositif d'enseignement pertinent en tout
temps. Elle développe les stratégies de calcul mental, les faits numériques, le
vocabulaire mathématique et la justification.

Quelques pistes générales d’animation:
» Présenterlimage ou le probléme surle TNI.

» Laisserun temps de réflexionindividuel: inviter les éleves a écrire leur réponse ou leur
raisonnement sur une ardoise effacable, sur une feuille ou a lever un pouce lorsqu'ils seront

préts a partager. _ _
Cliguez pour ajouter du texte
» Collecterverbalementet mettre en commun quelques reponses.

+ Faire justifier guelgues raisonnements et/ou quelques solutions.

* Au besoin, traduire a I'écrit les démarches des éléves au tableau ou a I'aide d'une caméra de
type Ziggi ou d'un tableau blanc tactile par exemple.

(C$Xemp|es| en_vidéo ) s = , v Les causeries mathématiques
lquer sur les Images. .’ ﬂ £~l % ¢ .
Aide-mémoire ‘l Hacole QDQ "
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https://www.youtube.com/watch?v=qDBlRE1w9Ng&feature=share&fbclid=IwAR3-LaGwYIfUrAtEkL8Mkl_qdnt3OVWwgnu8rRmuzSYt7OlInxQaWOruheE
https://www.youtube.com/watch?v=ns8e6KabIoI
https://www.youtube.com/watch?v=l4XuEhHQt60&feature=emb_logo
https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/EReRuw4Km6JJls7bJmPWNOQBzpBIysFOeFqyRUit7kq4lA?e=k3rNRl

Causerie - grille de nombres

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 (12 |13 | 14 |15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20

 Quels sontles 29 | 30
nombres caches par 30 | 40
les carrés bleus? 49 | 50

« Expligue comment tu 59 | 60
le sais. 69 | 70
79 | 80

89 | 90

99 | 100
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Causerie - Calcul mental

1 Présenterune opération a la fois en
8 + 7 — demandant aux éléves de trouver une ou
plusieurs fagcons d’arriver a la réponse en
répondant par un pouce levé au niveau de la
poitrine pour une facon, 2 doigts pour 2
facons...
36 + 1 0 — (1 Choisirun ou deux éleves pour expliquer sa
stratégie
1 Utiliser une représentationvisuelle (droite
numerique, décomposition, grille de nombre)
pour représenterla stratégie de I'éléve au

6 + — 1 2 tableau
- (1 On peut conclure en faisant une affiche qui met
en lumiere la stratégie de calcul mental

expérimentée.
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Causerie - Carte a points

« Combieny a-t-il de points en tout?
« Comment les as-tu vus? .
« Trouve une autre facon de les '
dénombrer. . . .
Pour des cartes a points a imprimer .

Pour lire le document explicatif des cartes a points

Source : http://ntimages.w eebly.comypoints--dots.html
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http://ntimages.weebly.com/points--dots.html
https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/Ecykq-zYaepNr-O0aIopN8oB8DTxyjFLcYcY42tOzA0dnQ?e=SLTRs2
https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/EUz2RYdoee1EjZlM_vW_9E0BIkw3XnDdz8o9Wx4Lr0wPFw?e=XOfAQW

Causerie - image

« Qu'est-ce que tu observes
de mathématique ?
« Explique.



http://ntimages.weebly.com/photos.html

Causerie - Quel est I'Intrus?

(exemple 1)

* Quel estlintrus?

« Pourquoi? (justification)

« Y a-t-il d'autres possibilités?

Centre
de services scolaire
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http://wodb.ca/shapes.html

Causerie - Quel est I'Intrus?

(exemple 2)

* Quel estlintrus?

» Pourquoi? (justification)

« Y a-t-il d'autres possibilités?

Centre
de services scolaire
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http://wodb.ca/numbers.html

Causerie - Pareil mais différent

(exemple 1)

o Justifie.

« Compare ces deux images.

« Qu'est-ce qui est pareil? .. .. . . . . .
« Qu'est-ce qui est difféerent? .. .. . . .

e: https://www.samebutdifferentmath.con/additi

l



https://www.samebutdifferentmath.com/addition-subtraction

Causerie - Pareil mais difféerent

(exemple 2)
I
« Compare ces deux images.
pare £es o Gun) Gun) Gun) Gn) Gun)
» Qu'est-ce qui est pareil?
» Qu'est-ce qui est différent? =59 S

1]
1]



https://www.samebutdifferentmath.com/measurement
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Causerie - Estimation

Combiende guimauves vertes
sontdansle verre ?

* Quels nombres seraient trop petits?
* Quels nombres seraient trop grands?

e Justifie.

TTTTTTTTTT

Réponse de I'estimation 1

44 guimauves

Montréal e 1]
Québec eam



http://www.estimation180.com/day-117.html

Causerie - Estimation

(exemple 2)

Combienily adeboucles dans
I'emballage?

* Quels nombres seraient trop petits?
* Quels nombres seraient trop grands?

e Justifie.

Réponse de I'estimation 2

Centre
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http://www.estimation180.com/day-71.html

Splat !

« Combien de points sont
couverts?

« Combien de points ne le sont
pas?

Source : Splat  https: rney.com/2017/02/spl

g :;rvl':'eés .'n:oliim
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https://stevewyborney.com/2017/02/splat/

Bloc 3
Résolution de problemes

Types de problemes:

* Photo-problemes

« Petits problemes écrits (varier les differentes structures de problemes)
«  Enigmes

* Problemes de type C1 ou C2

« Math en 3 temps

* Problemes purement mathématiques
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La résolution de probléemes est au coeur de notre programme. En
proposant des taches riches et variées, nous travaillons a la fois nos
compeétences et nos concepts.

Quelques pistes générales d’animation:

» Lancerle défien grand groupe enprojetant 'image ou le probléme sur'écran ou au tableau.

 Laisserun temps de réflexionindividuel: ce temps peut étre variable selonle type de probleme.

* Inviter les éléves a écrire leur démarche et a vous la partager.

» Collecterverbalement et mettre en commun quelques réponses: le retour pourrait se faire a autre
momentdans la journée ou en petits sous-groupes.

o Faire justifier les raisonnements et les solutions.
o Faire ressortir les différentes stratégies.

o Au besoin,inviter les éléves a présenterle fruit de leur travail au tableau.

entre
de services scolaire
de Montréal

2
Québec e




Photo-probleme 4:

(exemple 1)

Sur cette photo, il y a

- 4 pailles violettes,
- 6 pailles bleues

- 10 pailles vertes,
- 7 pailles rouges

- 10 pailles jaunes.

Combien me faut-il de pailles
supplémentaires pour en avoir 50 ?

Source:https://padlet.com/frederiquelescoublet/irnpx4s0ybb4

entre
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https://padlet.com/frederiquelescoublet/jrnpx4s0ybb4

Photo-probleme

(exemple 2)

Quels nombres ne dépassant pas cent puis-je trouver
avec les chiffres de ces bougies d’anniversaire ?
Recherche-les tous !

Source : https://padlet.conVfrederiquelescoublet/irnpx4s0ybb4
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https://padlet.com/frederiquelescoublet/jrnpx4s0ybb4

Photo-probleme

(exemple 3)

Trois enfants se partagent
les jetons.

Combien en auront-ils
chacun ?

g :;rvl'z'eés .,t:olilﬂ
N ]
Québec e


https://applications.ac-montpellier.fr/apps/dsden30/gardauxsouris/mattle/catalogue.php

Petits problemes écrits

Jade a plusieurs poupées. Afin de les partager avec sa soceur qui en a moins,
Jade décide de lui donner 6 poupées. Maintenant, Jade a 8 poupées.

Combien avait-elle de poupées au départ ?

4 _ )
Problemes mathématiques .. -
.cybersavoir.csdm.qc.ca/123 Y

Un pas a la fois, 1° année

Un pas a la fois, 2° année
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https://csdma.sharepoint.com/:b:/r/sites/cybersavoir-123/Documents%20partages/1er%20cycle/Planifier/R%C3%A9solution%20de%20probl%C3%A8mes/Banque%20de%20probl%C3%A8mes%201er%20cycle/Un%20pas%20%C3%A0%20la%20fois_1re_ann%C3%A9e_mars_2013.pdf?csf=1&web=1&e=0jL5FV
https://csdma.sharepoint.com/:b:/r/sites/cybersavoir-123/Documents%20partages/1er%20cycle/Planifier/R%C3%A9solution%20de%20probl%C3%A8mes/Banque%20de%20probl%C3%A8mes%201er%20cycle/Un%20pas%20%C3%A0%20la%20fois_2e_ann%C3%A9e_mars_2013.pdf?csf=1&web=1&e=TDCQMp

Enigme <
Semaine des maths

LES BILLES
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https://www.semainedesmaths.ulaval.ca/fileadmin/semainemsg/documents/2017/Videos/Enigme/Les_billes_de_Lili.mp4

Situations-problemes (C1) et situations d'application (C2)

Afin de faciliter la mise en place de situations riches et variées qui permettront
de contextualiser les apprentissages, nous vous proposons des liens vers des
banques de situations-problemes et de situations d'application présentes sur notre
site web La mathématique au primaire. Vous Yy retrouverez. '

-« Bangue de SAE de la région Laval, Laurentides, Lanaudiére (LLL)
« Banque du Cs des Samarres

» Banque Québec-Chaudiére-Appalaches (région 03-12)

Vous pouvez aussi trouver d'autres banques de situations-probléemes sur le site du
récit MST.

Centre
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http://cybersavoir.csdm.qc.ca/123/
https://domaine.recitmst.qc.ca/

Math en 3 temps

Au lieu de présenter un probleme écrit, nous vous proposons une petite vidéo afin d’amener vos éleves
a réfléchir a la question et aux données importantes nécessaires a sa résolution. Par la suite, ils seront
invités a résoudre le probléme.

LES ETAPES:

Etape 1 : Regarder la vidéo ou I'image et demander & vos éléves de trouver la question mathématique
en lien avec cette vidéo (seuls ou en équipes). Vos éléves vont proposer plusieurs questions mais ils
doivent trouver celle de l'auteur de la vidéo. lIs peuvent également estimer la réponse lorsqu'ils auront
découvertla question.

Etape 2 :Demander & vos éléves de trouver les informations importantes dont ils auront besoin pour
résoudre ce probleme.

Etape 3 : Demander & vos éléves de résoudre le probléme a l'aide de la question et des informations
importantes trouvées. Partage des solutions des éleves et visionnement de la réponse de l'auteur de la
vidéo en groupe.

Centre
S s sootiire Source: www.gfletchy.com
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Etape 1
Regarde la vidéo !

Qu'est-ce que tu te demandes ?

Voici la question de l'auteur de la vidéo et
celle a laquelle nous répondrons:

Combien y a-t-il de crayons sur le sol ?




Etape 2
Réfléchissons !

De quelles informations importantes as-tu besoin pour
trouver la réponse?
Au besoin, tu peux regarder a nouveau la vidéo.

Voici les informations importantes pour résoudre ce probleme:

Le nombre de crayons qu'il y
avait au départ dans la boite:

Le nombre de crayons qu'il y
avait au départ dans la boite:

Au départ, il y avait 24 crayons. Au départ, il y avait 24 crayons.

\ I
\CRAYONS
"2

Centre
de services scolaire
de Mont

Cﬁébec




Etape 3

Regarde l'image.
Voici la réponse!

Réponse : Il y a 14 crayons sur le sol

“Québec 28
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Problemes a contextes purement
mathéematiques

Utilise les chiffres 1 a 9, au plus une fois
chacun, remplis les cases pour avoir
une affirmation vraie.

L=+ =+ ]+

Source: .
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Bloc 4
Activités d'apprentissage
ler cycle

« Comptines orales numériques

« L’autobus

 Le marchand de caramel et la chaine de montage
* Devine combien

* Fleches et grilles

* Les nombres représentés

de ::rvit’e(s Ixcohr'ﬂe
le Montréal ;
Quebec @



Grille des nombres de 0 & 99

Comptines orales numeriques LT

10(11(12|13(14(15(16 (17 (18|19

20(21(22|23(24(25(26 |27 (28|29

30(31(32|33(34(35(36(37(38]39

Exemple: 40|41 42| 43|44 |45 46|47 |48 |49
Comptine en cheeur (Tous ensembles au méme rythme) . 50|51|52 |53 |54|55| 56|57 |58 | 59
60(61(62|63(64(65(66|67 (68|69

* Nous allons compter en ordre décroissant par bonds 70|71|72|73|74|75|76|77|78 |79
de 2 a partir de 47 jusqu'a 21. 8081|8283 |84|85|86 |87 |88 |89
90(91(92|93(94(95(96 |97 (98|99

RECITER LA COMPTINE Défis Processus Fréquence f Durée Habiletés a développer
C'est énoncer la suite nommée des nombres. Irrégularité dans la suite des nombre {en frangais)
» Dellale
Pour ce faire, il faut : & Entre 70 et 100 L En ordre croissant
¢ Llew«etnde2l, 31,41, 51,61, 71 #»  Enordre décroissant
& Apprendre le nom des nombres (mot- Prononciations proches La mémorisation * A partir d'un nombre donné
nombre) s« Getl0 &  Ens'arrétant a un nombre donné
& Mémoriser e nom des nombres e 13etle L Par bonds
¢ Mémoriser la suite numérique s Changement de dizaine, de centaine

1|2|3|4|5|6|7|8|9]|10]11|12|13]|14|15]|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25|26(27|28|29|30|31|3233]34]35
36‘37|38‘39|40|41‘42|43‘44‘45‘46|4?‘48|49|50‘51‘52‘53‘54‘55‘56|57|58|59‘60‘61‘62‘63‘64‘65|66‘67|68‘69‘70

71‘72‘73|74‘75‘76|7?‘78|79‘80‘81|82‘83‘84|85‘86|87‘88‘89|90‘91‘92‘93‘94‘95|96‘97‘98|99‘1”0‘

5:';‘!’:\/1(!! scolaire
de Montréal 5 1t ]
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L'autobus

Séquence d'apprentissage

Soutenir le passage au
symbolisme (+ et -)

Introduire les opérations en
faisant du sens

Situations sur Power Point
disponibles a la fin de la fiche
ci-contre

Centre
de services scolaire
de Montréal

Québec
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L’autobus ATT T §
JTITITIT1] ¥
Le passage au symbolisma (= - 3
. o—0— i
Tache complexe - JC1  CIC2 ou Activité d°apprentissage = #
— :
Modalités - *
*
O dyade O tio+ B grand groupe O sous-groupe O individus! ::
Champs de la mathématique #
#i
3
Arthméfique B Mesure O Géométie [ Probabiité O Stafistique O 4
= —
Cycle visé : Matériel requis - z
1= cycle - Autobus jouet avec les fendires bouchées ou une A
Fréquence suggérée : boite avec une image d'autobus ;‘
[ Tous les jours - Bonshommes (passagers) ou tout autre objet #*
Durée : Environ 10 minuies représentant les passagers #
Intention pédagogique - Lien{s) avec la PDA : *
Dans un premier temps, mtroduire des opérafions et explaiter | Sens des opérations, A1, AZa, p. 9 #*
des siratégies de calcul avant de donner un sens au | Opérafions sur des nombres: 2a, p. 11, 5, p.12 :
symbolisme. Vocabulaire : plus, moins, addifion, soustraction, e
somme, diffiérence, #
Symbole : + -
Description de Pactivite

Cette activité est une séquence d'apprentissage comportant plusieurs séances dapprentissage.
Les séances doivent s'échelonner sur phusi i

Les contexies d'autobus scolaire transportant des enfants sont & Forigine de problémes additifs, phus ou moins
complexes qui sont présentés aux &léves. Les situafions sont simulées par I'enseignant devant kes enfants. s
woient les actions, mais ne voient pas le résultat Les Sléves sontinvités & résoudre les situations et &
expliguer aux auires comment ils ont procédé pour les résoudre.

Déroulement

A. Situations d’additions

Ex. : Un autobus scolaire ransporie des enfants & Pécole. Au premier amét, 4 enfants montent dans l'autobus
[F'enseignant montre 4 bonshommes aux éléves et les place dans I'autobus).

Au deuxiéme aré, 2 autres enfants monient dans Fautobus (§ i montre 2 by mes aux eléves
et les place dans Faufiobus).

Au troiziéme amét 3 aufres enfants monient dans I'autobus (fenseignant montre 3 bonhommes auwx &léves et
les places dans Faufcbus — on ne voit pas le tolal d'enfants dans I'aufobus). Combien y a-tl denfants dans
l'autobus maintenant?

Prendre note :
= Eviter de quesfionner systématiquement les enfants aprés chague arét.
= Varier les nombres en demeurant toutefois dans un domaine numeérique avec lequel les éléves sont a
I'aise.
*  Varier le nombre d'arréts.

ea et R R st R e e R
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Le marchand de caramel et
la chaine de montage

HH A

e e | | ® Introduire le principe de

Le groupement

: Desecription des activités g ro u pe me nt

P
#  Les séances doivent s'échelonner sur plusieurs semaines sauf pour ['activité Le marchand de caramels.
*

A HAH

1. Le marchand de caramels -.ﬁ-

s . . ( ® Amener I'éléve a voir la pertinence

*® v
¥ Ddyade Otior B grand groupe [ sousgrowpe [ individuel * . -
 Champs 8¢ 1s mathemaliane «  w Cesectivitis sontune séquence dapprentissage comportant ph *
% ¢ % Les séances doivent séchelonner sur pusieurs mois. * Z

ot B e 1 om0 et 1 s 1 i : : e regrouper pour dénombrer et
% Tydlevie: atérielrequts - - % 2. Lachaine de montage -
¥ lcpe Un grand nombre dfobiets a dénombrer (ex. '; i
3 Fréquence suggérée : cubes cmboitables, batonnets, macaron, . ) R 4 .

ey Camnele oo § ¢ 3 Tiche complexe TIC2 ou Activité dapprentissage 1 b
: comparer des collections
s Intention pédagogique Tienis) avec la PDA : * *
% Ceffe actité vise & amener Féléve 3 voir a perfinence Sens et dcriture des nombres: # O dyade Otio+ O grand groupe B sous-groupe O indiaduel -
i de regrouper pour dénombrer et comparer des Alb, Alc, Ada, p . Ty s .
% collctons importanies Sens des opérations - e K Lhame “ :
% ¢ "
, s : Importantes
x Vorabalars - raupement k% Aribtmiioue B Mesure ) Géométic [) Probabists [] St .
4 Déroulement © % Cycle visé Matériel requis :

* " rand
% ek Un grand nombre da
L marchand d Is en dicant aux Séves qu'l a fout ga de caramels dans % Fréquence suggérée cubes emboiables, bato
unmagasin, [Fré grosse collection d Is cu Eleves). Le marchand aimerait pouvoi i Une seule fois )P

combien il a de caramel pourfaire son inventaire. L'snseignant invite les éléves & sider le marchand - Pourrsis-ta e Durée - 60 minutes

aidet le marchand? Organise-toi pour g on puisse voir vite combien il a de caramels.

% Tntention pédagogique

= Lenseignant.e fit sorfi un éléve de la clasce. Cet éléve jousrale réle du merchand de caramel § % Cetle octvie vise & amencr [ékve & opérer sur un 2 1 H H

L Lo i o e s s s o s oo s & U A &t e & ® Matériel de manipulation
puisse voir vite combien le marchand a de caramels dans son magasin. ¢y situabons dembalage, de vente, d'achat et de partage

» Lenseignent fit enrer le marchand (‘éléve qui éait & Fextéricur) et hi demande : Pewrtu woir e % % qui forceront es qroupements e es dégroupements.
combien il  de caramels? x

* Le marchand retoume & fextéricur et dautes Séves essaient dorganiser la colection pour que le % *

marchand puisse dire vite combien il y a de- caramels.

Déroulement

A A

Misc en situation
Uenseignant propose s enfants dorgariser uns chaing de montage (ou usie d
de macarons.... Dans cet usine, on emble des caramels pour ks firer
carames seront embaliés en groupes de 10 (quand on a 10 carames,on doit s et

a 10 sacs, on les met dans une boite). -

® Sens du nombre et des opérations

e
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Devine combien

A I'aide des indices, découvre le nombre exact de pompons.

Devine combien

Indice 1
Il'y en a moins d’une centaine.

Indice 2
C’est un nombre pair.

Concept original : Esti-mysteries de Steve Wyborney

Elaborée par Francine Brunet, Claudine Lajeunesse et Pascale Reny

it en mathématique au primaire, CSSDM, 2019 Indice 3

Le nombre est plus grand que 50.

Indice 4
Le nombre ne contient ni de chiffre 4, ni de chiffre 2.

Estime le Indice 5
b == d = Le nombre se situe entre 58 et 64
nom
pompons. Réponse:
60

5 a 10 minutes

Centre
de services scolaire
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Fleches et grille

Consignes:
Le nombre estle point de départ sur la grille et les
fleches représententun déplacementd'une case dans e e e b
la directionindiquée par la fleche. Nombre de départ : 45. ol ‘
Parcours: (0[2 |2 5] |2 x]7|]|7]|
1. Nommerun nombre de départ. Lol bt bl bt bl e B 0 d
2. Dire aux éleves d'effectuer, sur la grille de nombres, l l — :: “
les deplacements indiqués par les fleches. (oo |ale]alo|u]o]e]e
3. Repérerle nombre final. Quel nombre R el il i i B EA2 A 2 o
obflendraton? | [T
Variante: A la place desfléches, utiliser +1, -1, +10, -10 S —
Fiche descriptive
Lien pour grilles interactives : https://mathenclassedaccueil.weebly.com/premier-cyclel.html
S&'serices scotare Source: Guide d’enseignement efficace des mathématiques, de la maternelle a la 3e année

P
Québec

— Numeération et sens du nombre

A


https://mathenclassedaccueil.weebly.com/premier-cycle1.html
https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/EXI9fpas_-RMkd_iaC6xiMIB7Hf_Grycdekz39rjFMsRAw?e=vhlydE

Les nombres representes

Consignes:

«  Nommerun nombre entre 0 et 1000.

 Demanderaux éleves de représenter
ce nombre de différentes facons:
mots, dessins, équations, etc.

* Animer une discussionautour des
différentes représentations.

Fiche descriptive

Centre
de services scolaire
Mont

“ Québec

7 regroupements
de 10 objets +5
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Exemple de planification

hebdomadaire equilibree au 1" cycle

Jeu math — Referme les boites

Source : Les cartes & points
‘Activité — séquence de l'autobus

‘Source : Which One Doesn! belong

Exemple de ation mathématique équilibrée au 1er cycle
Jour 1 Jour 3 Jour4
Causerie - Pareil mais différent Causerie - Cartes a points Causerie - Quel est I'intrus Causerie - image Activité - Devine combien 7
Justifie Gombien y a-til de points en tout ? " Quest-ce que tu observes de
Quel est lintrus? Pourquoi? c n
tuvu?
Commentles as-tu vu ? ¥ atil d'autres possibilités ? mathématique? Explique.
o o000 L8
>4 ° 17|26
eoe 4465
[ ]
‘Source : Same but different

Source : causerie

Devine combien? 15 annde
Devine comtien? 2=

\
2] fofo]s

I

Lécriture des nombres et les
structures additives

Activité - Séquence de la chaine de
montage

Introduction du groupement

Causerie - Spiat !

Gombien de points sont couverls? Gombien
de points ne le sont pas ?

Catiserie - photo problemes

Gombien me faut-il de pailles

A saféte, Camille a plusieurs bonbons a
donner a ses amis. Samaman a acheté 20
bonbons. Camille a invité 5 amis.
Combien de bonbons aura chacun des
amis de Camille 7
Unpas & lafois, 1% année
Un pas aa fois. 2* amnée:

Activité - Rekenrek

Source : La semaine des maths - Enigme.

% Course d traineaux

Source : csm.qe.ca123

suppiémentaires pour en avoir 50 ?
20 -
L’autobus e Lyt e conmels_
|l1|] ‘ S%HS ql‘ﬂ]ﬂlu F— L chaine i moniage gy’
4
Source : Refeme ia bote
Source - autobus Source : La chaine o montage Source : Splat [
¢ de ¢ petit é de émes - Enigme Resolution de problemes - tache de Résolution de problémes —
robléme
L prebe Les billes de Lili
Résous le probléme suivant e ———

problémes purement
mathématiques
En utiisant les chiffres 0 3 9, au pius une fois
chacun, remplis les cases pour avoir une.
affimation vraie

T+53=["T

Source: Open middie

Activité - les doigts

Avec tes deux mains, montre toutes les
cons de aire 9.

W

Quel est ce nombre 2

Jeu math - La bataille de dés

Comment e sais-tu ?

]

‘Source : Rekenrek

‘Activité - comptines orales
numériques

Source : cybersavoir.csdm.qc ca/123
loigts
Résolution de problémes —
Math en 3 temps

Source : www_afietchy com

Cliguez sur le tableau pour le consulter en grand format
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Références citées dans ce document

JEUX MATHEMATIQUES

Compte et gagne : https://enclasse.telequebec.tv/contenu/le-jeu-de-cartes-compte-et-gagne/1472
Bataille des dés : https://methodeheuristique.com

Refermeles boites : http://cybersavoir.csdm.qc.ca/123/jeux-mathematiques-au-ler-cycle/

Bon débarras : inspiré de charivarialecole.fr/jeux-de-cartes-pour-apprendre-les-maths-a236788
Le barrage : Banque dejeux pourl’apprentissage des mathématiques au primaire, Modulo, 2002

CAUSERIES MATHEMATIQUES

Parlons cubes : www.youtube .com/watch?v=gDBIRE 1w9Ng&feature=share&fbclid=IwAR3-LaGwY IfUrAtEKL8MKI_gdnt3
Pour des cartes a points a imprimer : https://csdma.sharepoint.com/:b:/s/cybersavoir-123/Ecykg-
zYaepNr-O0alopN80oB8DTxyjFLcYcY42t0zA0dNQ?e=SLTRs2

Images : http://ntimages.weebly.com/photos.htmi

L’intrus : http://wodb.ca/shapes.html

Pareil, mais différent: https://www.samebutdifferentmath.com/addition-subtraction

Estimation : http://www.estimation180.com/day-117.html

Solat : https://stevewyborney.com/2017/02/splat/
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Références citées dans ce document

RESOLUTIONDE PROBLEMES

Photo-problémes : hitps://padlet.com/frederiquelescoublet/jrpx4s0ybb4
https://applications.ac-montpellier.fr/apps/dsden30/gardauxsouris/mattle/catalogue.php

Petits problémes écrits : Un pas a la fois, 1™ année Un pas a la fois, 2¢ année

Enigmes: https://www.semainedesmaths.ulaval.ca/fileadmin/semainemsg/documents/2017/Videos/Eni
gme/Les_billes de_Lili.mp4

Situations problemes (C1, C2) : La mathématigue au primaire

Math en 3 temps : www.gfletchy.com

Problémes purement mathématiques : https://www.openmiddle.com/fr/accueil/

Grilles de nombres : http://cybersavoir.csdm.qc.ca/123/materiel-de-manipulation-au-ler-cycle/
Comptines orales numériques, L’autobus, Le marchand de caramel et la chaine de montage, Devine
combien: http://cybersavoir.csdm.gc.ca/l23/activites-dapprentissage-au-ler-cycle/

Fleches et grilles : https://mathenclassedaccueil.weebly.com/premier-cyclel.html

Les nombres représentés : http://cybersavoir.csdm.qc.ca/l23/activites-dapprentissage-au-ler-cycle/
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https://www.semainedesmaths.ulaval.ca/fileadmin/semainemsg/documents/2017/Videos/Enigme/Les_billes_de_Lili.mp4
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Francine Brunet Claudine Lajeunesse Pascale Reny
Conseillere pédagogique en Conseillere pédagogique en Conseillére pédagogique en
mathématique au primaire mathématique au primaire mathématique au primaire
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Votre référence pour l'enseignement de la mathématique au primaire
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